Le jeu du 8 — Reglement maison
(7 Octobre 2025)

Le bris :

-Les boules sont disposées dans le triangle avec |la premiére a I'avant sur la mouche. Les 2 boules de coin
arriére doivent étre une haute et une basse et la 8 au centre.

-Le joueur effectue le bris et I'une des situations suivantes se produit :

a) La 8 est empochée toute seule ou avec 1 ou plusieurs boules. On replace la 8 sur la mouche
et le joueur continue en table ouverte ( choix des hautes ou des basses )

b) Le joueur empoche la blanche ou I'expulse hors de la table ou une ou des autres boules sont
expulsées de la table. Le joueur perd son tour et I'adversaire a boule en main avec le choix
des hautes ou des basses. Les boules expulsées sont mises dans les poches a I'exception de
la 8 qui serait remise sur la mouche.

c) Lejoueur empoche une ou des boules mais pas la 8. Il joue a nouveau en table ouverte. La
ou les boules empoché(es) sur le bris ne déterminent pas si le joueur a les hautes ou les
basses.

d) Lejoueur empoche la 8 et la blanche. La 8 est remise sur la mouche et I'adversaire repart
avec boule en main avec le choix des hautes ou des basses.

e) Lejoueur n"empoche aucune boule. L’adversaire joue en table ouverte.

f)  Pour que le bris soit 1égal, il faut qu’il y ait au moins une boule d’empochée ou sinon au
moins 4 boules qui touchent une ou des bandes. Sinon I'adversaire repart derriere la ligne
ou replace le triangle et refais le bris.

g) Il n’est pas obligatoire de frapper la premiere boule a I'avant du triangle lors du bris. Le
joueur pourrait méme frapper une bande avant s’il le désire.

h) Le joueur empoche au moins 1 boule ou la 8 ( qui sera remise sur la mouche ), il peut se
servir de n’importe quelle boule y compris la 8 pour faire une combine sur la boule appelée
dans la poche appelée. Une fois la boule appelée entrée dans la poche appelée, alors le
joueur doit toujours toucher une de ses boules en premier pour continuer a entrer de ses
boules.

Déroulement du jeu :

-Le joueur doit appeler chacune de ses boules ( boule et poche ). Si le joueur ne touche pas en premier
la boule appelée mais touche en premier une de ses boules et que la boule appelée entre dans la poche
appelée, alors le coup est bon et il continue a jouer.

-Si le joueur touche en premier une de ses boules mais qui n’est pas celle appelée, sa boule frappée en
premier peut toucher celles de I'adversaire et méme la 8 et si la boule appelée entre dans la bonne
poche, alors le coup est bon aussi. /2



-Si un joueur en action touche en premier une boule de I'adversaire ou la 8 alors qu’il lui reste de ses
boules a faire, alors I’adversaire a boule en main.

-Si le joueur en action entre sa boule appelée dans une autre poche que celle appelée, alors il perd son
tour et I'adversaire joue a son tour avec la blanche la ou elle est.

-Les contacts avec les bandes avant de toucher la boule appelée n’ont pas besoin d’étre appelés.
-Une fois la boule appelée touchée, au moins 1 boule ou la blanche doit toucher une bande, sinon
I"adversaire a boule en main.

-Si un joueur empoche sa boule appelée légalement et empoche une ou plusieurs autres boules, le jeu
est bon et il continue. Aucune boule empochée illégalement n’est remise sur la table.

-Si la 8 est entrée par un joueur avant qu’il ait empoché toutes ses boules ou en méme temps qu'il
empoche sa derniere boule, il perd la partie.

-Si un joueur empoche la blanche, il perd son tour et I'adversaire joue avec boule en main n’importe ou
sur la table.

Coup de sécurité ( Safe)

Il est permis de jouer un coup de sécurité en tout temps. Cependant dans de tel cas la blanche doit
toucher en premier au moins une boule du joueur en action ou la 8 s’il ne reste que celle-ci sur la table
et que la blanche ou une boule touche au moins 1 bande apreés le coup. C’'est ensuite a I'adversaire de
jouer avec la blanche la ou elle est sur la table.

Si le joueur qui exécute le coup de sécurité ne respecte pas les consignes ci-haut, alors I'adversaire joue
avec la blanche en main n’importe ou sur la table. Méme chose si le joueur qui exécute le coup de
sécurité empoche la blanche.

Toute boule qui est empochée lors d’un coup de sécurité demeure dans la poche a I'exception de la 8. Si
la 8 est empochée lors d’un coup de sécurité, alors c’est la regle de la 8 dans le déroulement du jeu ci-
haut qui s’applique et le joueur perd la partie.

Jouerla 8:

-Si un joueur empoche la 8 et la blanche ou juste la blanche, il perd la partie

-Si un joueur entre la 8 dans une autre poche que celle appelée, il perd la partie.

-Si un joueur touche en premier sa 8 et I'empoche dans la poche appelée mais qu’il entre une

boule de I'adversaire aussi ( avant ou apres ), il gagne quand méme la partie.

-Si un joueur touche en premier sa 8 et ne I'empoche pas mais qu’il entre une boule de

I’adversaire ( avant ou apres ), I'adversaire joue avec la blanche la ou elle est.

-Si un joueur empoche la 8 dans la poche appelée et que la 8 touche une ou des autres boules avant
d’entrer dans la poche appelée, le coup est quand méme bon et il gagne la partie.

RAPPEL TRES IMPORTANT

Toutes les boules doivent étre appelés. Il n’y a pas de coup qui doivent étre considérés comme
“EVIDENT”.

L’adversaire ne doit pas hésiter a demander au joueur en action de dire ses intentions. Si I'adversaire ne
demande pas au joueur en action de déclarer ses intentions et que celui-ci ne le fait pas non plus,
I’adversaire ne pourra pas revendiquer une faute parce que le joueur en action n’a pas déclaré ses
intentions.




